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Идея разработки матриц воспитания принадлежит педагогам МДЦ «Артек». 

Структура аннотации матрицы

1. Тип образовательной организации

2. Проблематика образовательной организации

3. Цель матрицы четверти /смены

4. Тематика четверти /смены

5. Календарь четверти /смены

6. Книга четверти /смены

7. Сюжет матрицы четверти /смены

8. Проблемные вопросы четверти /смены

9. Ключевые дела матрицы четверти /смены



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

1. Тип 

образова

тельной 

организа

ции

Средняя общеобразовательная школа, 

провинциальная, средняя по размеру (до 

700 обучающихся), инфраструктура включает 

в себя: спортивный зал, спортивную 

площадку, актовый зал, школьную 

библиотеку.

Социальные и тематические партнеры:

• центральная детская библиотека,

• выставочный зал,

• театр,

• клуб интеллектуальных игр.



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

2. Проблематика 

образовательной 

организации

Дети, которые не любят читать.

Как повысить уровень читательской

культуры детей, посещающих

пришкольный лагерь?



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

3. Цель 

матрицы 

смены

Формирование и развитие читательской 

культуры детей, посещающих 

пришкольный лагерь



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

4. Тематика 

смены 

пришкольного 

лагеря

Литература

«Пушкин - солнце русской поэзии».



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

5. Календарь 

смены 

пришкольного 

лагеря

1 июня – Международный день защиты

детей.

5 июня – Всемирный день окружающей

среды.

6 июня – День русского языка.

Пушкинский день России.

12 июня – День России.

22 июня – День памяти и скорби. Начало

Великой Отечественной войны.

27 июня – День молодежи России.



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

6. Книга смены 

пришкольного 

лагеря

Пушкин А. С. Поэма «Руслан и Людмила»



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

7. Сюжет 

матрицы 

пришкольного 

лагеря

В соответствии с игровым замыслом

пространство пришкольного лагеря - это

сказочные земли, по которым

путешествует Руслан в поисках

похищенной Людмилы.

В течение смены ребята идут в «поход» в

след за Русланом, которые соотносятся с

ключевыми делами матрицы

пришкольного лагеря.

В конце смены герои сказки и места, где

они живут, объединяются в

театрализованной постановке, которую

создают сами дети.



Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере

8. 

Проблемные 

вопросы 

смены 

У лукоморья дуб зеленый,

Златая цепь на дубе том:

И днем и ночью кот ученый

Всё ходит по цепи кругом;

Вопрос: Что нужно сделать для того, чтобы стать

учёным?

«… На крыльях вымысла носимый ум улетал за край

земной…»

Вопрос: Какова роль фантазии и воображения в

жизни человека?

«…Дела давно минувших дней,

Преданья старины глубокой».

Вопрос: Почему человеку нужно знать историю

своей страны - «преданья старины глубокой»?



9. Ключевые 

дела матрицы 

смены 

пришкольного 

лагеря

1. Экскурсии в Центральную детскую

библиотеку и Выставочный зал с участием в

интерактивной программе, посвященной

творчеству А. С. Пушкина.

2. Игра-квест «Спасая Людмилу».

3. «Живая книга»: встречи с интересными

людьми, представляющими свою любимую

книгу с учетом возрастной группы детей.

4. Просмотр и обсуждение фильма-сказки

«Руслан и Людмила» с киноведческим

комментарием.

5. Театральные премьеры по мотивам поэмы

«Руслан и Людмила».

Пример аннотации матрицы патриотического 

воспитания на смену в пришкольном лагере





Технология «живая книга»



Технология «живая книга»



Технология «живая книга»



Настольные игры, посвящённые России





Русские народные подвижные игры



Русские народные куклы-мотанки



Технология «Музей в чемоданчике»


